David Alonso
Previsualizando Cine. Inmersién en el cine de animacion

Fechas: Lunes 27 de noviembre 2017 al Viernes 1 de Diciembre 2017
Horario: de 5 a 9 de la tarde
Campus: Cadiz

PROGRAMACION

En este curso aprenderemos los fundamentos de la previsualizacion: el arte
de

ver una pelicula antes de que esté terminada. Conoceremos esta moderna
técnica digital que es fundamental tanto en peliculas de animacién como en
blockbusters con mucha presencia de efectos visuales. La previsualizacion
abarca muchas de las principales facetas del cine, como la puesta en
escena,

cinematografia, actuacion y montaje; es uno de los sectores en auge de la
industria audiovisual y una de las profesiones méas apasionantes para
aquellos

interesados en la narrativa cinematografica.

Félix Viscarret
Master de direccion de cine

Fechas: Lunes 11 de Diciembre 2017 al Viernes 15 de Diciembre
Horario: De 5 a 9 de la tarde
Campus: Cadiz

PROGRAMACION

Analizaremos cémo todo ser humano tiene su propio estilo como contador
de historias. Trabajaremos para definir y pulir nuestra voz personal como
narradores. Cada asistente pondra en practica esos conceptos desarrollando
una historia, desde la idea original hasta el guion cinematogréafico de un
cortometraje

Lunes.

Premisa de la historia.

Génesis de una historia. Estilo y tono. Presentacion personal/tono del
relato.

Martes.

Sinopsis de la historia.

Empatia e identificacion. Generos. Ejemplos cinematogréaficos de
tono/estilo personal.



Miércoles.
Tratamiento de la historia.
Actos. Arco dramatico. Estructura.

Jueves.

Guion cinematografico.

Formato. Ritmo. Puente de giro. Elementos narrativos de la puesta en
escena.

Viernes.

Analisis de los guiones escritos y comentarios.

Desarrollo de las historias. Vision del mercado laboral y la industria
audiovisual.

Pepe Viyuela
Iniciacion a la técnica del payaso

Fechas: Lunes 15 de Enero 2018 al Jueves 18 de Enero 2018
Horario: De 4 a 9 de la tarde
Campus: Cadiz

PROGRAMACION

El objetivo del taller es ofrecer pautas de busqueda que nos ayuden a
esbozar el camino para crear nuestro payaso.

Pretendemos trazar el mapa que ha de recorrer cada cual para construirlo.
El payaso que buscamos no esta en ningun lugar preciso, hay que buscarlo,
crearlo, hacerlo surgir poco a poco, gozando del placer de fracasar.

Nos preguntaremos qué es un payaso Yy para responder usaremos la accion,
la improvisacion y el entrenamiento.

Construir nuestro payaso requiere esfuerzo y tiempo para explorar los
matices; valor para mostrar tu vulnerabilidad y compartirla.

Pero ese esfuerzo ha de ser a la vez placentero, ludico.

Debemos huir del sufrimiento y reaprender a jugar, porque el placer es el
motor, la Gnica llave que conozco que dé acceso a ese universo ilogico y
absurdo donde absolutamente todo es posible.



Javier Olivares
Creando series, escribiendo guiones

Fechas: Lunes 22 de Enero 2018 al Viernes 26 de Enero
Horario: De 5 a 9 de la tarde
Campus: Cadiz

PROGRAMACION

1.

LA CULTURA DE LAS SERIES
Las series como cultura pop. La necesidad de una historia de las
series. Claves de la ficcion actual. La memoria de la ficcion espafiola

CREANDO SERIES (1)
Historia e historias. Isabel. Victor Ros. El Ministerio del Tiempo.
Las funciones del guionista. EI showrunner

CREANDO SERIES (II)
Blsqueda de conceptos. La aplicacion del género. ¢Qué quieres
contar, a quién y como?

ESCRIBIENDO GUIONES (1)

Qué es un guion. Los textos del guidn. Los pasos previos. La
dramaturgia. Los personajes. Su momento y sus razones. Sus
relaciones.

ESCRIBIENDO GUIONES (1)
La secuencia. Los dialogos. Ejercicios practicos sobre lo hablado en
la clase anterior y en ésta

Javier Coronilla
Robdtica cinematogréfica

Fechas: Lunes 29 de Enero 2018 al Viernes 2 de Febrero
Horario: de 5 a 9 de la tarde
Campus: Puerto Real / Escuela superior de Ingenieria



PROGRAMACION

DIA 1: Presentacion y explicacion del proceso productivo del departamento
de criaturas y como se integra en el proceso cinematografico
(preproduccion, produccion y postpo)

DIA 2: Introduccidn a los mecanismos, fisiologia y a la tecnologia de
control de animatronics.

DIA 3: Uso de Arduino y electronica basica aplicada a la creacion de
criaturas y props.

DIA 4: Impresion 3D baésica: recorrido por todo el proceso productivo y las
diferencias técnicas aplicables.

DIA 5: Acabados y técnicas de ambientacion aplicada a props

David Jiménez
Introduccion a la direccion de arte en cine y television

Fecha: Lunes 19 de Febrero 2018 al Viernes 23 de Febrero 2018
Horario: De 5 a 9 de la tarde
Campus: Por determinar

PROGRAMACION

Contenidos:

Introduccién a la Imagen y la Narrativa audiovisual.
- Texto y espacio.

- La direccion de Arte.

- Recorrido historico.

- Equipos en el rodaje de una pelicula

- El departamento de Arte.

- Metodologia del director de arte.

- Herramientas de trabajo: planos, concept drawings y maquetas.
- Tipos de decorados.

Iniciarse en el entendimiento y utilizacion del lenguaje audiovisual.

- Conocer las estructuras logisticas del sector audiovisual, asi como la
relacion entre los diferentes departamentos.

- Tener una vision general de las funciones del departamento de arte.

- Conocer la metodologia de preparacion y grabacion de un proyecto
audiovisual para el departamento de arte.



- Ser capaz de crear, exponer y comunicar en publico conceptos y
propuestas de decorado.

Ejercicios préacticos:

- Analisis de la direccion de arte de peliculas.

- Lectura de guiones.

- Analisis de los personajes.

- Su reflejo en el decorado.

- Desglose de atrezzo.

- Desglose de decorados

- Creacion de proyectos de direccion de arte con maquetas,
cuadros de color, bocetos, concept drawings y collages.

- Presentacion de proyectos de direccion de arte.

Metodologia:
Se llevaran a cabo las siguientes actividades formativas:

- Exposiciones tedricas.

- Debates de reflexion.

- Visionado y comentario de peliculas tras la lectura del guion.
Visionado y comentario de fotografias y documentos de rodajes
reales en los que ha trabajado el monitor

- Desarrollo de actividades y ejercicios practicos, tanto individuales
como grupales. A partir de la lectura de guiones, desglosar las
necesidades del departamento de arte. Disefiar y presentar proyectos
de decorados y atrezzo.

Javier Leobn

Animacioén 3D y desarrollo visual para cine, publicidad y realidad virtual
Fechas: Lunes 26 de Febrero 2018 al Viernes 2 de Marzo 2018

Horario: De 5 a 9 de la tarde

Campus: Por determinar

PROGRAMACION

1.- Infografia y Animacion 3D. Breve descripcion de los procesos
técnicos.



2.- Publicidad y cine. Diferencias técnicas. Funcionamiento y dia a dia
en una productora de animacion.

3.- Realidad Virtual. Evolucion y dispositivos. ¢ Futura del cine y la
publicidad?

4.- Pitching. Como ganar camparias de publicidad.

5.- Ejecucion de proyectos. Ejemplo practico.

José Manuel Serrano Cueto

iComunicacion y promocion desde las trincheras!

(Como hacer que tu corto o pelicula “low cost” llegue a los medios?
Fechas: Lunes 16 de abril al Viernes 20 de abril de 2018

Horario: De 5 a 9 de la tarde

Campus: Por determinar

PROGRAMACION
DESTINATARIOS: Nuevos directores, productores, alumnos de
audiovisual, interesados en general.

OBJETIVOS: Perfeccionar y dotar de habilidades para promocionar una
obra audiovisual de bajo presupuesto, ya sea corto o de largometraje que ni
disponga de departamento de prensa. Conocer el medio, analizar los
contenidos y afinar la comunicacion. Se entregara material (bibliografia,
documentacion, etc)

PROGRAMA:

- Laimportancia de una buena promocion. ¢Por qué es necesario dar a
conocer tu obra?

- Grandes ejemplos de promocién en el cine de bajo presupuesto.

- Temas de interes para los medios: qué interesa de la obra y a quién.

- Lanecesidad de una promocion “a priori”

- Crear una base de datos relacionada. ; Como proceder para hacer
Ilegar las notas de prensa?

- Redaccion de la nota o notas de prensa.



- La importancia de las redes sociales. ;Como usarlas y desde qué
momento? Aciertos y errores comunes.

- Eventos, presentaciones, marketing transmedia. ..

- Mi experiencia en “Contra el tiempo” antes y después de los Goya.

- Mi experiencia en “Pelucas” desde la nota con la que conseguimos el
patrocinio.

- Puesta en practica.

- Conclusiones.

Puy Oria

Produccion cinematografica

Fechas: Martes 15 de Mayo de 2018 al Viernes 18 de Mayo de 2018
Horario: De 4 a 9 de la tarde

Campus: Jerez

PROGRAMACION

LUNES

Presentacion alumnos

Constitucion de una Empresa de Produccion Audiovisual.
Produccion creativa.

Equipo de Produccion: definicion y funciones de sus componentes.
Relacion y coordinacion con el resto del equipo.

MARTES

Desarrollo de un Proyecto.

Fases del desarrollo y Financiacion.

Preparacion y Presentacion de un Proyecto (elaboracion de un dossier)
Pitching.

MIERCOLES

Preproduccion, Rodaje y Postproduccion.
Coproduccién nacional e internacional.
Presupuesto y Plan Financiero.

JUEVES

Distribucion

Plataformas y Ventanas de Distribucion.
Distribucion Nacional e Internacional.
Transmedia.

Exhibicion.



Marketing y Promocidn de una Obra Audiovisual.
Festivales, mercados...
Informacion general (webs...)

VIERNES
Anaélisis de Casos.
Exposiciones alumnos.

Manuel Iborra

Rodemos!!!!

“coge una camara y rueda lo que veas”
Fechas: Por determinar (entre Marzo y Junio)
Horario: De 5 a 9 de la tarde

Campus: Cadiz

PROGRAMACION

1) 1 0 2 dias teoricos a principio de mes.

2) 3 04 de rodaje a final

3) Durante el mes deberian ponerse en contacto conmigo si lo
necesitan- cerrar la historia a contar, quien va a hacer que, y muy
importante, buscar la camara los actores y las localizaciones, es decir
aprender la produccion.

4) Durante el rodaje al que yo asistiria a cierta distancia, pero con total
disponibilidad — rodarian lo previsto enfrentandose a los problemas
de todo tipo que se les plantearan.

5) Por dltimo, e IMPRESCINDIBLE deberdn montar y entregar el
trabajo para su posterior exhibicion.

Patricia Mota

Caracterizacion, maquillaje FX en el cine
Fechas: Por determinar (entre Marzo y Junio)
Horario: De 5 a 9 de la tarde

Campus: Por determinar

PROGRAMACION
En este curso podras aprender a utilizar distintos materiales y herramientas
en el mundo de la caracterizacion y el maquillaje profesional en el cine,

Introduccidn a la caracterizacion



- Herramientas, productos y materiales

- Historia de la caracterizacién y maquillaje

- Magquillaje Social

- Posticeria y peluqueria de plat6

- Como colocar postizos tales como bigotes, patillas y barbas

- Preparar el cabello para acompaniar tu maquillaje y asi conseguir un
trabajo completo

- Heridas

- Laceraciones

- Erupciones

- Impactos de bala

- Hematomas Efectos

- Suciedad

- Congelacion

- Envejecimiento con latex

- Fluidos corporales, sangre, mocos, visceras, babas y sangre
Lifecasting

- Toma de impresion del rostro

- Creacion de positivos y negativos y protesis adaptadas al modelo

- Estudio de los distintos tipos de protesis y su compatibilidad con
otras técnicas

Miguel Rellan

La voz de la experiencia, interpretacion frente a la camara

Fechas: Por determinar

Horario: De 5 a 9 de la tarde

(Cuando acabe las funciones en Madrid de la obra CARTAS DE AMOR)
Campus: Cadiz

PROGRAMACION
Interpretar. Amar al personaje, dotarle de color, decir y analizar bien un
texto.

- Anélisis de texto.

- Analisis del personaje.

- Relacidn con los otros personajes.
- Discusién



Paco Saez

Técnicas de dibujo aplicadas a storyboard
Fechas: Por determinar

Horario: De 5 a 9 de la tarde

Campus: Diputacién de Cadiz

PROGRAMACION

Técnicas de dibujo aplicadas a storyboard.

En este apartado se dara mucha importancia al dibujo agil y de trozo
seguro para plasmar rapidamente bocetos y planteamientos anatémicos.
Dibujo del natural.

Entre los alumnos se dibujaran diariamente en poses de 3 minutos
maximo. De esta forma se practicara la rapidez en el trozo y el
conocimiento de anatomia humana y animal. Visionado de animaticas de
story boards sobre peliculas y artistas para ver distintos estilos y técnicas.
Dibujo y documentacion.

Pensar en qué se quiere contar y con qué protagonistas (época, estilo de
ropas, decorados) Documentacién fotografica y videos.

Primeros bocetos sobre las imagenes obtenidas y estudios realizados.
Descartar y aprobar ideas conceptuales sobre la documentacion.
Importancia de la silueta en dibujos y capturas de pantalla sobre
fotogramas de peliculas famosas.

Dibujar solo con manchas de tinta buscando poses de personajes. Silueta
de personajes realistas.

Capatar linea de accion sobre fotogramas capturados de peliculas. Captar
linea de accidn en poses propuestas en clase.

Expresividad facial y corporal (anatomia humana). Estudio de la
expresividad humana mediante bocetos rapidos. Expresividad en
personajes sencillos y coémicos.

Caricatura.

Técnicas de caricatura con ejemplos entre los alumnos. Estudio de
diferentes caras y expresiones.

Dibujo rapido y dibujo natural.

Volver de nuevo a dibujar del natural para ver evolucidén artistica a estas
alturas de curso. Posible salida a la calle para ibujar calles y naturaleza.
Encuadres, eje, staying y composicion.

Bocetos rapidos de encuadres en formatos panoramicos. Estudio sobre
escenas de peliculas de la importancia y significado del eje a la hora de
contar una historia.

Posicionamiento de los personajes en el decorado.



Bocetos rapidos con manchas pensando en componer un plano. Ver
escenas de peliculas y estudiar su puesta en escena. Positivo y negativo
(significado sobre un plano).

Perspectiva.

Salida a la calle para hacer bocetos del natural sobre monumentos
cercanos. Importancia de la técnica de la perspectiva cénica.

Bocetos con lineas rapids y seguras sobre fotos de decorados. Bocetos de
personajes sobre fondos.

Realizacién de bocetos sobre texto de guidn. Estudio de un guién reak y
hacer primeros bocetos rdpidos pensando en encuadres.

Previo story sketch.

Seleccionar qué tipo de planos queremos para nuestra historia.
Diferencias en los encuadres entre guiones de comedia y dramaticos.
Visionar peliculas y estudiar su guion.

Proyeccion de fragmentos de peliculas y posterior analisis filmico.
Visionado de peliculas de diferentes estilos cinematograficos. Debate
entre los alumnos después de la proyeccion. Debate sobre las peliculas
favoritas de los alumnos.

Realizacion de un trabajo final.

Analisis de un guidn y llevarlo a todos los procesos de preproduccion
aprendidos, para evaluacion final.

Daniel Sanchez Lopez

Introduccidn a la direccion de fotografia
Fechas: Marzo / Abril

Horario: De 5 a 9 de la tarde

Campus: Posiblemente Jerez

PROGRAMACION

Este curso de iniciacion de fotografia comienza precisamente explicando en
qué consiste el trabajo de un director de fotografia.

Paso a paso, desde lo més sencillo a lo mas complejo, nos adentraremos en
las diversas areas de la fotografia de cine: composicion, dpticas,
exposicion, iluminacion, color, movimiento de camara, ...

Planificacion

Dia 1 Presentacion del curso
¢Qué es un director de fotografia?
Visionado: Visions of Light



Dia 2 Composicién
Ejercicio: La arquitectura del plano

Dia 3 Composicion, puesta en escena
Ejercicio: La geometria del tridngulo. Camara/Actor/Fondo

Dia 4 Opticas y exposicion
Ejercicio: Gran angular/telefoto, misma composién

Dia 5 Luz e iluminacién
Ejercicio: La luz natural y la luz naturalista

Pepo Ruiz Dorado

Disefio de vestuario cinematografico

Fechas: Por determinar (entre Marzo y Junio)
Horario: De 5 a 9 de la tarde

Campus: Jerez

PROGRAMACION
Curso enfocado a todas las personas interesadas en el disefio de vestuario
para cine y TV. El curso esta pensado tanto para personas que no tengan
conocimiento del medio como para aquellos alumnos que ya hayan
trabajado en el tema, ya que dispondremos de material practico que se
adapte a las necesidades de cada alumno. Se trata de una iniciacion y
profundacién en los aspectos técnicos de la profesion que contara con los
procesos de trabajo, que hemos ido desarrollando unas veces y con los
adquiridos en las diversas producciones en las que he desarrollado mi labor
durante mi carrera profesional. Haremos hincapié en los procesos técnicos
(procesos necesarios para poder ejercer el trabajo en un rodaje), ya que
estos conocimientos sélo se adquieren con la préactica, por eso creo
necesario ensefiar estos procesos a futuros trabajadores del medio. También
daremos pautas para los procesos creativos, herramientas para que los
alumnos puedan llevar a cabo su labor creativa dentro del departamento
establecido.
Procesos de Guiodn.

- Como leer, interpretar y desglosar un guion para el departamento de

vestuario.
- Método de desglose de guion, con ejemplos reales. Cémo organizar
los dias de ficcion, los personajes, la figuracion...
Desglosar las necesidades especificas del departamento. Uniformes,
vestuarios dobles y otras necesidades resultantes de la lectura del guion.



- Métodos de busqueda de documentacidn. Las necesidades del
departamento: busqueda de documentacion grafica, estética y
material.

Desde Fotografias a tejidos.

- Creacion y presentacion de un Mood Board (Collage de ideas).
Organigrama del departamento de vestuario.

- Composicion del departamento

- Taller

- Rodaje

- Ambientacién. Creacién del vestuario.

- Casas de alquiler. Sastreria y taller.

- Procesos de fabricacion.

- Como interpretar la documentacion

- Ambientacion
Muestra de Documentacion de ejemplos reales de vestuarios.

El Che, Los Miserables, Narcos....ctc.

Ambientacion de Vestuario.

- Necesidades materiales.

- Procesos

- Rodaje.

- Muestra de ejemplos reales. Rodaje.

- Necesidades especificas de rodaje.

- C6émo leer una orden de rodaje con ejemplos practicos.

- Continuidad, cémo llevar la continuidad en rodaje.

- Anecdotas de rodaje.

- Recogida y cierre, jel trabajo no acaba con el rodaje!



